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Exhibiciones de Museo Deslumbrantes , .

Si su proyecto (0 museo) tiene artefactos que desean mostrar, si 2k
quieren despertar a sus espectadores y hacer que ellos se fijen, hoy en -
dia puede imprimir en materiales diversos. peer
Digamos que el sitio en el que estdn trabajando tiene una estela
Preclasica importante, y quiere exhibirla a un tamafio 1:1 (con una

altura de 2 o 3 metros).Con la tecnologia de hoy pueden imprimir esto,

en piedra, con varias pulgadas de ancho. |

Si, este no es un error al escribir. Pueden imprimir en piedra, en vidrio,
en madera.

FLAAR es consultor para varias de las compaiias fabricantes de
impresoras mas grandes del mundo de los que hacen esta tecnologia.
FLAAR es invitado a presentar las maquinas mas nuevas al publico:
Dr. Hellmuth recientemente dio una conferencia en Korea (la semana
pasada) y cerca de Amsterdam el afio pasado.

Las fotos de aqui muestran otro proyecto en el que FLAAR esta
trabajando. Dos de nosotros volamos hacia Suiza para recibir
entrenamiento (Hellmuth y Eduardo Sacayén, administrador de
proyectos de FLAAR en Guatemala). Aqui recibimos dos dias de
entrenamiento en tecnologia de digitalizacion de imagenes mas
reciente de Suiza.

Esta comparia es un patrocinador de FLAAR por lo que estaremos
recibiendo entrenamiento continuo. FLAAR va a producir reportes
que explican a museos, universidades, proyectos arqueoldgicos, y a
individuos, como sacar ventaja de esta tecnologia.

Los proyectos particulares intentan que se tomen figuras Mayas de
los vasos policromos, agrandarlos a su tamafo en vida a 1:1(tamafio
humano), y recrear ceremonias, bailes, juegos de pelota con individuos
reales (en su tamafo en vida), totalmente en color. Las muestras que
hicimos en Suiza fueron pequeias para poder traerlas de regreso a
Guatemala en una maleta.

FLAAR usa su Experiencia en Tecnologia
de Imagenes Digitales

Para dar Asistencia a

® museos

* proyectos de arqueologia,

* arquedlogos individuales y estudiantes para aprender acerca de —_ ‘C I i ™
toda la diversidad de hardware y software que pueden ayudar en "

proyectos de campo: ‘

* producir publicaciones cortas a color tanto impresas como electrénicas

* dar asistencia a museos en crear exhibiciones que son tan impresionantes como educativas

* dar asistencia a museos y parques nacionales en sefalizacion informativa

* dar asistencia a museos y proyectos arqueoldgicos para recaudar fondos para el desarrollo de su trabajo al demostrar que
estan trabajando con la tecnologia mas avanzada
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¢Como hacemos todo esto?

M./ |

El equipo de FLAAR va a las fuentes de la tecnologia de digitalizacién
de imagenes, no importando donde estén localizadas en cualquier
pais. Nosotros vamos a las instalaciones centrales de la compania, y
recibimos entrenamiento de sus expertos.

Aqui vemos a la compania lider mundial en Software 3-Dimensional
fotografico (una sola licencia originalmente cuesta $20,000). Las oficinas
centrales de esta compaiiia estan enIsrael. Estaimagen muestraaNicholas
Hellmuth recibiendo entrenamiento directamente de las personas que
desarrollan el programa.

Este software para fotografia multi-dimensional tan innovador
permitira a los museos, parques nacionales, jardines botanicos y
proyectos individuales, asi como a los estudiantes y a los arquedlogos
individuales a:
+ Mostrar sus artefactos en 3-dimensiones en las
computadoras y en carteles.
+ Mostrar sus edificios historicos en una dimension
que llama la atencion.

) ‘\‘ Si estan preparando una propuesta para conseguir fondos para un proyecto de trabajo
de campo, si su propuesta puede hacer que los ojos de los miembros del comité puedan

deslumbrarse, seguramente estardn mas cerca de conseguir la ayuda que las personas
que envian una propuesta aburrida.

BusqueaFLAARparainspiracion
en todos los aspectos de
tecnologia de digitalizacion de
T EL L ES

FLAAR es el Unico instituto de
arqueologia en el mundo que tiene
un Scanner Cruse de 80 mega
pixeles. Esta cdmara digital/scanner
de $87,000 esta momentaneamente
en nuestra Universidad de Ohio, pero pertenece a FLAAR, y esta disponible para
moverse a alguna universidad o mueso en USA.

También tenemos una segunda camara/scanner en Europa, ya que FLAAR desea
afiliarse con un instituto alla.

También tenemos dos camaras digitales de 22-mega pixeles, y dos camaras de
rollout de 48 mega pixeles.Todas son totalmente portables.

{Qué pasa con publicaciones basicas?

Probablemente ya conocen las impresoras para hacer publicaciones
cortas con informacion variable. Si no, esta es una muy Buena
tecnologia para aprender. Asi es como mas adelante, FLAAR espera
publicar su archivo de 50,000 imagenes arqueologia pre-Colombina,
epigrafia e historia arquitectonica de Mesoamérica.

Xerox llevé a cinco de nosotros por avidn, pagando nuestros gastos,
para tener dos dias de entrenamiento en las oficinas centrales
mundiales de Xerox. Ahora nosotros conocemos mucho mas de esta
tecnologia de impresién, y podemos ayudar a museos y proyectos
arqueoldgicos a aprender como manejar sus publicaciones en el
futuro.
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REPORTES DE FOTOGRAFIA DIGITAL
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Hoy en dia las impresoras de gran formato
pueden imprimir directamente en seda,
algodon, poliéster o en material para paredes y
piso para crear la sefalizacién informativa en su
museo.
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Las mismas impresoras que imprimen en
material textil, pueden tomar el disefio de
un vaso policromado Maya y reproducirlo en
cualquier tela, recreando la vestimenta Maya de
una forma digital para exhibirlos por medio de
maniquis o en ambientes.

¥=pme Wamnll

CONTACTO

La variedad de informacién en cuanto a impresoras
digitales es una forma de publicar reportes
relacionados con la arqueologia. Tésis de Maestria,
disertaciones doctorales a todo color.

FLAAR cuenta con la experiencia en esta
tecnologia.

« Flor de Maria Setina/fsetina@gmail.com
« Eduardo Sacayon/edsacayon@gmail.com




